用简单的小数加、减法解决问题                        
                   八步龙山小学   徐艳梅

教学目标

 1．在掌握一位小数的加，减法计算方法基础上解决有关的实际问题。

2．提高合作意识，培养主动探究精神，体会小数的加，减法在生活中的广泛应用，感受数学与生活的密切联系。

教学重点：使学生学会计算一位小数的加减法，并根据所学知识解决生活中的实际问题。

教学难点：解决问题方法多样化及最优方法。
[教学过程]

　　一、创设情境，引入新课

吃西瓜游戏——复习简单小数加减法。
师总结：1.相同数位对齐，从个位起相加减。

2.哪位相加满十要向前一位进1，哪位不够减，要从前一位退1再减。也就是“满十进一”或“退一当十”

　　【设计意图：创设学生做游戏的情境，激发学生的探究欲望，即复习了整数的计算算理又为学习小数的计算打下了基础。】
二、合作交流，探究新知

师:同学们都去买过东西,是吗?现在,咱们去商店一角看一看,好吗？（课件出示）

师：仔细观察，看看你能发现什么？（教师引导学生通过观察，交流看到的信息，引导学生说出商品名称及价格）

师：同学们观察得真仔细，你能根据你看到的这些数学信息提出一些问题吗？

【设计意图：通过观察，让学生提出问题，培养了学生认真观察、善于提问的意识】

师：咱们今天主要研究一下这两个问题好吗？（课件出示）

师：咱们先来看第一个问题，根据这个问题，可以列一个怎样的算式呢？结果又是多少？先同桌交流一下，然后在自己草稿本上独立解决。
（学生在解决的同时，老师巡视并了解情况，找出用竖式算的学生到黑板上板演，师在竖式的上面写上元、角、分）

学生汇报交流。

师：谁想起来说一说你的方法？

学生可能会出现的方法：
方法一：0．8元→8角       0.6元→6角    相加14角 →1元4角
方法二：用小数直接计算。
方法三：直接口算出答案。
教师让学生在草稿本计算，通过巡视，了解情况后，请用竖式算的学生到黑板上板演。

师：请同学们看黑板，仔细观察，他是借助竖式来计算的，是怎样计算的？说一说你的想法。（同桌互相把想法说一下）

师：刚才通过同学们的努力，解决了这两个问题，计算的经验，尝试运用竖式计算小数加法已不是一件困难的事情，在学生成功运用竖式计算解决问题的基础上，教师依托情境和学生已有的竖式计算经验，帮助学生理解怎样对齐数位，以及十分位相加满十，向个位进一的道理，很好地掌握小数加法的竖式计算，让学生再次品尝探索成功的喜悦。】
　　三、综合运用知识，解决生活中的问题。
　　导入语：下面我们一起来用今天所学的本领解决生活中的问题，看谁最能干？（课件出示）
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老师请学生演板并讲解。

五、巩固应用，深化拓展

师：看谁的脑筋转得快？（课件出示）
（1）货车超载了？
　　【设计意图：采用多种方式进行巩固练习，避免计算教学的单调与枯燥】

　六、总结提高，课后延伸

　　⑴这节课学习了什么？你能告诉大家要注意些什么吗？

　　⑵星期天，开展争当“小管家”活动，帮助爸爸妈妈到市场买菜或到超市买东西，并记录、计算家庭支出情况，下周向老师和同学汇报。

　　【设计意图：活动由课内向课外拓展，激发学生运用所学知识解决实际问题的兴趣，发展学生的学生应用意识。】
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